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PROGRAMME DU COLLOQUE

10h, 10h20, 10h40, 11h : Visites des coulisses du traitement et de la conservation
des jeux vidéo a la BnF |

14h - 14h1S : Ouverture du colloque e¢n présence de Denis Masséglia (Député)

14h1S - 14h30 : Le jeu vidéo, objet cuiturel en cours de patrimonialisation
Benjamin Barbier (Paris 8), Marion Coville (Paris 1)

14h30 - 15h15 : Patrimoine vidéoludigue : De quoi parlons-nous ?
Elodie Bertrand (BnF), Bertrand Brocard (CNJV), Isabelle Astic (MAM)

15h15 - 16h : Répertorier, référencer, donner acces
Marie-Pierre Bodez (BnK), Joseph Redon (GPS - Japon),
Olivier Cassou (Abandonware-France)

16h : Message vidéo de Bruno Bonnel‘.l (Fondateur d’Infogrames et député)

16h05 - 16h45 : Studios et éditeurs : Capitaliser sur la mémoire !
Emmanuel Martin (SELL), Julien Villedieu (SNJV), Laurent Cluzel (123-DEF)

Présentation des premiers résultats de I’enquéte du CNJV sur la conservation des

archives des studios et éditeurs
Modérateur : Bertrand Brocard (CNJV)

16h45 - 17h30 : Pause

17h30 - 18h15 : Conserver pour la recherche et la création
Alexis Blanchet (Paris 3), Colin Sidre (Paris 13), Yves Bolognini (Musée Bolo - Suisse)

18h15 - 18h45 : Supports en péril .
Denis Lechevalier (expelft en remastérisation), Jean-Philippe Humblot (BnF)

18h45 - 19h30 : Conserver pour rejouaer ?
Philippe Dubois (MQS5), Matthieu Charreyre (WDA),
René Speranza (Silicium), Jean-Philippe Humblot (BnF)
Modérateur : Jean Zeid (France-Info)

19h30 — 19h40 : Conclusion du collogue
par Pascale Issartel (BnF) et Bertrand Brocard (CNJV)
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20h - 22h : Cloture conviviale au Belvédere de la BnF quai F Maurif M
\ 7 : ¢ C
L’acces au Belvédeére se fera par I’entrée située au N\n\\\m\

pied de la tour 2, c6té Seine.
Attention : les effets laissés au vestiaire devront étre
réecupérés avant d’y partir.




